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INTRODUCCIÓN 

¿Qué es CANVAS? 

Es un LMS (Learning System Management) o sistema gestión de aprendizaje que enriquece el 

proceso de enseñanza-aprendizaje.  

Esta plataforma cuenta con lo último en tecnología y es utilizada por las más prestigiosas 

universidades del mundo. En Canvas podrás compartir información, debatir e interactuar  en 

tiempo real, formar comunidades de aprendizaje, entre otros procesos 

Su interfaz esta creada para un fácil desarrollo con el usuario. Además podrás integrar más de 

200 aplicaciones como Trello, Dropbox, Vineo, YouTube, Khan Academy, ScootPad, etc. Su 

versión móvil para IOS Android, hace que la experiencia de enseñanza-aprendizaje sea portable. 

Todos los cursos de la UTP tienen acceso a la plataforma los cuales puedes visualizar las 24 horas 

al día durante los 7 días de la semana. 

Los profesores desde su curso pueden crear diversas actividades académicas con las cuales 

desarrollar sus enseñanzas y ofrecer a sus alumnos diversidad de recursos y actividades de 

evaluación y colaboraciónLa interacción entre docente y alumno se ve reforzada con el 

aprovechamiento de las herramientas de comunicación, donde resalta la interacción con 

videoconferencias en forma gratuita. 
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CANVAS cuenta con diferentes funciones para los alumnos como complemento para sus clases, 

las cuales les ayudan a:  

 

Esta guía te permitirá interactuar con la CANVAS en un nivel básico, realizarás acciones como la 

personalización de tu cuenta y la realización de actividades en las que se utilicen herramientas 

interactivas. 

 

 

 

 

  

   

 

 

 

 

 

 

 

Obtener información 
detallada del curso.

(Sílabo del curso)

Realizar las actividades 
propuestas por los 

docentes, para reforzar 
el aprendizaje.

Participar en los foros o 
debates sobre temas del 

curso.

Recibir comunicación 
sobre eventos, 

novedades y anuncios 
internos.

Recibir materiales, 
presentaciones, 

información, así como 
publicaciones internas.

Enviar trabajos 
individuales y realizar 
trabajos colaborativos 
con sus compañeros.

Consultar enlaces de 
interés hacia otras 

páginas web.
Responder evaluaciones
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1. Acceso a Canvas 

 Ingreso 

Para el ingreso directo debes realizar los siguientes pasos: 

a. Abrir tu navegador de Internet (recomendamos Mozilla Firefox y Google Chrome). 

b. En la barra de direcciones escribe: canvas.utp.edu.pe 

c. Haz clic en Ingresar con correo UTP. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

d. En la nueva ventana ingresa tu correo electrónico de docente y contraseña, luego haz 

clic en Iniciar sesión. 
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e. Acepta los términos y condiciones, ingresaras al entorno de CANVAS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

ωLuegode haber ingresadoa CANVAS,al momento de iniciar sesiónen tu
correoinstitucionalautomaticamentesincronizarácontu cuentadeCANVAS.

Recuerda queΧ

Ha iniciado sesión como: C13226@utp.edu.pe 
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 Entorno de CANVAS 

Descripción de los principales Paneles de Canvas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Panel de navegación 

del curso 

Panel de contenidos 

del curso 

Panel auxiliar 

Panel de usuario 
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2. Personalización del Perfil 

Esta herramienta te permite colocar tu foto, agregar correo personal, número teléfonico 

para notificarte sobre las actividades del curso y añadir algunos servicios adicionales (Skype, 

Twitter, LinkedIn y Google Drive). 

 Perfil 

Permite mostrar datos personales e información de mis redes de contacto. 

 

Nos ubicamos en el Panel de Usuario e Ingresamos a Cuenta y seleccionamos Perfil. 

 

 

 

En esta nueva ventana debe estar los datos personales e información acádemica que quieras 

compartir.  

Para añadir información hacemos clic en la opción configuraciones. 

 

¿Comó lo hago? 
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En la ventana de configuración se tiene la opciones de colocar nuestra foto, añadir medios 

de contacto y servicios externos. 

 

Para cambiar la foto del perfil; hacemos clic en la imagen que tiene por defecto, luego de 

ello Ŝƴ άŜƭŜƎƛǊ ƛƳŀƎŜƴέ y procedemos a seleccionar una imagen de nuestra computadora. 

 

 

 

 

 

Para añadir los servicios, como por ejemplo Skype: 
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Para añadir otro correo electrónico y un número de celular para nuestras notificaciones de 

preferencia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Finalmente debe quedar de la siguiente manera: 

 

Seleccionamos el país y el número de teléfono 

celular. Luego de ello nos notificará a través 

de un mensaje  de texto (SMS) un código de 

activación. 

Colocamos nuestro correo personal o el mas 

útilizado. 
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Para poder concluir con la información de nuestro perfil, regresamos a la opción perfil y 

hacemos clic en Editar el Perfil. 

 

En la opción contactar tenemos que activar el servicio de tu elección que realizaste 

anteriormente (en nuestro caso fue el servicio Skype) y finalmente Guardar el perfil. Tener 

en cuenta que esta información será publico. 
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 Notificaciones 

 

Con esta opción podrás recibir las notificaciones de las actividades de tu curso. Si deseas 

que ésta sea de inmediato o puedes elegir la frecuencia. 

 

Ingresamos a Notificaciones  y observarás las opciones: Notificarme de inmediato, enviar 

el resumen diario, enviar el resumen semanal y no enviarme nada. 

 

Las opciones que están activas son aquellas que están seleccionadas con color de fondo 

verde y esta se puede cambiar según su preferencia. 

 

 

 

 

 

¿Para qué me sirve? 

¿Comó lo hago? 














































